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LA LEGGENDA DELLE TESTE DI MORO

8¢ narra che intorno all anno 7000,
dupante la dominazione ded Moy in
Sicdia, nel guarticre arabo Kalsa
(nel cuore di Palermo) viveva una
bellissima fanciulla,

Un giorno, venne notate da un Moro che
passava da guclle pasti. Questo, non
agpena la vide, se ne (nvaghi ¢ non esito
a dichiarargli i suo amore,

La ragazza, cofpita da tale dichiarazione,
ricambio i sentimento del Moro. TR -

Ben presto la giovane seopri che d swo amato dovra ﬁw ﬂtosz n Oﬂmte dove ad
attenderlo cerano moglée ¢ figl.

Nel caore della notte, sentitasi tradita ed amidliata, la ragazza si abbandoné ad un
momento di gelosia ¢ ira funesta accidendo d suo Moo mentre stava dopmendo.
Suceessivamente ne taglio la testa ¢ vi ereo una sopta di vaso in cul pianto allinterno
un germogléo di basilico di eur si prese cara glorno per glorno.

La planta di basdlico, considerata lerba ded re, fu invidia ded vicind della fanciulla che
non persero tempo a realizzare vasc in terracotta con le stesse semblanze della Testa del
Moro.




LA LEGGENDA DI COLAPESCE

La leggenda narra di un certo Nicola o Cola di Messina, soprannominato Colapesce per la sua abilita nel muoversi
in acqua.

Di ritorno dalle sue numerose immersioni in mare, il giovane raccontava le meraviglie viste e, alcune volte,
riportava in superficie i tesori scoperti.

La sua fama giunse persino al re di Sicilia, che decide di mettere alla prova la sua abilita.

Cosi, hel mezzo dello Stretto, ha luogo la prima prova: il re lancia in acqua una coppa e chiede al giovane di
riportargliela. Subito Colapesce si tuffa e la recupera.

[l re fa un altro tentativo: getta la sua corona in un punto piu profondo, ma Colapesce riesce huovamente
hell’'impresa.

La terza volta, il re getta un anello in un posto ancora
piu profondo.

Colapesce, come prima, si tuffa e raggiunge

['anello, ma é talmente in profondita, che riesce

a vedere le tre colonne sulle quali poggia la Sicilia:
una a capo Passero (SR), una a capo Lilibeo (TP)

e una a capo Peloro, proprio sotto Messina.
Quest'ultima, in particolare, ¢ piena di crepe,

a quel punto, il giovane decise di restare sott’acqua, §
per sorreggere col proprio corpo la colonna ed /)//// :

evitare che la Sicilia sprofondi.

Ancora o0ggi, i terremoti nel messinese si riconducono al giovane che, sempre sott'acqua, ogni tanto cambia spalla
per reggere la colonna.




LA LEGGENDA DI SCILLA E CARIDDI

Sedlla, ninfa dalla bellezza
seonvolgente, venne trasformata
dalla maga Circe in an orrendo
mostro ed infesta le acque dello
Stretto insieme a Caridds
devastante creatura marina \
ereata da Zeus, capace di ingoiare [N
¢ rgettare [acgua del mare '
causando mortall vortics,

A spezzare la bellezza di Sedla , ‘
¢ la gelosia di Cipce con un sortilegio che da vita ad ano ded miti ehe pia
alimentano d fascino e i mistero dello Stretto.




L& LEGGENDA DELLA FATA
MORGANA

Secondo una repsione della
leqgenda, durante le
iraséoni barbariche alto medivervali,
in agosto, un re barbaro giunto a
Reqgio Calabria vide all opizzonte
la Sicdlia con un grande monte
fumante ¢ st domando come
raggiangerta, guando una donna
molto bella
(appanto la Fata Morgana/) fece
apparire Lisola a due passi dal re conguistatore,
Costui allora si getto in acgua, convinto di poteryi arrivare con un pato di
bracciate, ma lincantesimo s puppe e lud mori afffogato.




L& LEGGENDA DELLA PRIN C[PESS)A SICILIA

WNelle terre libanesi bagnate dal Mediterranco,
una nobile fomiglia aspettara con amore la naseita B
della primogenita che si sapcbbe chiamata Sicilia, |

L oracolo del luogo, proprio nel momento di gioia X
delle famiglia, cbbe una tepribile visione: Sicdia
sapcbbe morta nel giorno del suo guindicesimo
compleanno, uceisa da an essere terydbile assetato
di sangue; i mostro Greeo Levante, A
/. nome della bestia fa riferimento al vento che sofffia a /wn/-est

Quando aryivo i fatidico compleanno, pey sfrattare lanica posscbilita di salvezza riferita
dallopacolo, a malincaore invitarono la ragazza a salpare su di una solida barca costruita
per Loccasione, colma di edbo ¢ acqua, ¢ intraprendere i viaggio da sola,

Dopo tre lunghissimi mesi in mare aperto, le scorte di edbo tepminarono ¢ la principessa
st abbandond, consaperole di essere prossima alla moyte.

/ venti, perd, ebbero pleta di led, e spinsero [imbarcazione verso ana spiaggia plena di
clbo, flord ¢ acqua potabie. /n sequito la glovane si pese conto di essere approdata su di
an'isola deserta ¢ lidea di dovey passare lintera vita in solitudine la spinse verso un
planto incontrollato che richiamo [attenzione di un géovane ragazzo nascosto dietro gle
arbusts. Quests, le racconto che nella terra su cai era appena giunta, ana terribile
pestilenza aveva wcelso tutti gli abitants, e he lud era Lunico a essere sfuqgito alla peste.,
Sicilia ¢ i ragazzo capirono che i loro incontro era voluto dagli dei, si innamorarono ¢ fu
proprio da guell undone che nacgue i popolo siciliano.
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L& LEGGENDA DI MATA E GRIFONE

La leqgenda narra di una giovane fanciulla cristiona di nome Mapta, in dialetto Mata, ¢ di an
cradele gigante saraceno, a capo di an esepedto dedito alla pirateria di nome Grigone, che guando
raqglanse la eltta sullo Stretto si stabili tra le colline pelordtane, dedicandosi alle razzie e violenze,
Un giorno, proprio darante ana delle sue incarsions, scorse Mata tra la folla ¢ se ne innamord cosi
intensamente da intestardirsi nel volerla fare sua.

La giovane fancialla, pero non volle picgarsi alla volonta
del saraceno, disprezzandolo pey la sua tirannia ¢
cattivera,

I pifiuto produsse [efffetto di renderlo, ancora pii spietato,
cosi che le sue angherde continaarono sempre pid feroed sulla
popolazione, / genitord dié Mata scelsero di trasferira
segretamente in an altro luogo ma Grifone, Muscendo a

seopripe il nascondiglio rapi la fanciulla sperando di convincerla a co/zmle/‘sz a ﬂzz

La ragazza, trovando forza nella preghiera, respinse ogni tentativo di approccio. /l saraceno
comprese, allora, che Lunleo modo pey conguistare i caore di Mata era di pinanciare alla vita da
malvivente ¢ di convertiysi al eristianesimo. Soltanto in guesto modo rusei a matare [opinione della
glovane, che comincdo a guardarlo con occhi diversi, pleni di ammirazione ¢ affetto.

Dalla loro anione nacgucro namerosi figli, al panto che la tradizione locale indica Mata ¢ Grifone
come [ progenitord degli abitantsi di Messina,



LA LEGGENDA DELLA NASCITA DI
PELORO

- AwF Ty
/. nome Peloro depiva dal greco ¢, in A, y
(taliano, significa prodjgio. e s
Peloro era un timoniere della nave di U EY R O A
Annibale, guests, convinto di essere stato | ’
condotto in un golffo senza useita f 2V
(e coste di Sicdlia ¢ Calabria sembrano o pan Y
unidte), lo uceise e lo getto in mare. ) “;'- . 8
Resosi conto di aver fatto un errore, aﬁ-‘ﬁ# (5 :
Annibale, per immortalare i suo pilota {a‘ﬁc% 4




LA LEGGENDA DELLE SETTE SORELLE:

LE ISOLE EOLIE “@

L arcpelago deve d suo nome ad Eolo, d dio greco ded vents,
Stando a guanto raccontato dalla mitologia, la divi g vivera
proprio a Lipard e musedra a  prevedere '
atmosferiche ossepvando le fo/‘me c/e//e nubi

yaleano, molto p TN A |

17/ ' leggende pia note ¢ guct " Liparo, figlio del re
Aas /u oz‘e ¢ onICree e, Costretto clat fratelli

70 paterno, Lopayo ' N0 (Sole (nsieie a

zm ymppo ¢ compagni fedeli. nayra che [eroe
sinsedio sull isola di Lipard, che gl pih nope, dove un
gtorno arrio d dio Eolo: grazie ad ¢

[isola al dio, che in camblo gl pe
regno nel continente,



‘;7'

d( Palermno, sé

o era spesso assente. Pupante una delle feste
lella famiglia Barbagallo, avvenne [incontro con
e rimase anch egld folgorato da Laura,
trare Laara durante le assenze del marito.
“al padre di Laara [amore seqreto, i teryibile don
tetempo con la saa scorta di “brard’; sorprese gli
glia ¢ ffece uceidere Ludorico.
e, ogni 4 dicembre, compariebbe su un muro della stanza
Limpronta della mano insanguinata lasciata dalla
riusel a cancellare neanche rinnovando le stanze del
aspma vagherebbe in cerca del padye.




LA LEGGENDA DELLA FONTE ARETUSA

Arctusa, narra la mitologia,
era una delle ninfe al
sequito di Diana,
Nel corso di una battuta di
cacela, si allontand troppo dal
grappo, arydivando da sola
dinanzi alle sponde del fiume
Alfeo. Le acque erano talmente
limpide che decise di fare an
bagno, Arctusa s tolse le resti ¢,
pensando di non essepe vista do IOTRCER imha M <t Ay i
nessuno st mmerse nell acgua, olih : AR 2l D27
A guel panto, perd, lacqua si agito e le apparye i i 4 le s
mostyo con sembianze umane, molto bello e con gld oechi colmi di amoye.




L& LEGGENDA DELL'ETNA

/  Greed  paccontavano  bellissime
leqgende  miitologiche  sul  ruleano
Etna, come guclla della Fucina di
Efesto. Secondo d mito, Efesto fu
cacclato  violentemente  dall Olimpo
dopo an litigio con Giove. Atterro di
malo modo su ana bellissima (sola
causando un buco (n ana mon




LA LEGGENDA DI MONTE SCUDERI £ L&

“TRUVATURA”

La tradizione locale racconta
che nella grotta di Monte

Seuderd vi sia un tesoro fornato da
tre niechi di monete, auno d'oro,
uno dargento e Laltyo di rame.

Nel 7800, an grappo
di abitanti di Ali, compreso an
prete e ana glovane casta e par,
st amventuro in cepea del tesoro. a2 33 ' 2

Riuseipono a superare tutte le prove, meno lultima; ad an passo
dal tesoro, alla vista del gigantesco carallo scalpitante, i pii
paaroso del grappo invoco la Madonna, i tesoro scomparve e tutt’
Jurono catapaltati sulle montagne della Calabria perché una delle
condizioni era che non bisognara arere paara o invocare sante
altriments tatto sarcbbe stato vano,




